MAKSYMILIAN TKACZYK

FRONTEND DEVELOPER

@ DOSWIADCZENIE ZAWODOWE

o) K IndicoPlus 11.2025 - obecnie
O MNIE Frontend Developer

¢ modernizowatem legacy kod Reacta: konwersja komponentéw
klasowych = komponenty funkcyjne + Hooks + TypeScript.

e uczestniczytem w strategicznym wyrugowaniu starego backendu PHP
(Laravel) i migracji na nowoczesny stack .NET.

o tworzytem i aktualizowatem kontrakty APl podczas migracji (Swagger),
co pozwolito frontendowi dziata¢ ptynnie mimo réwnolegtego istnienia
starego i nowego backendu.

Programista z pasjg do tworzenia
innowacyjnych i funkcjonalnych
aplikacji, nieustannie rozwijajacy
umiejetnosci.

KONTAKT /

o) Frontend Developer - freelancer 02.2024 - obecnie
. 518270150

e tworze responsywne strony internetowe i sklepy e-commerce z

™ mtkaczykn@gmail.com wykorzystaniem Nextjs oraz CMS-6w takich jak Strapi.
e samodzielnie zarzadzatem projektami, od zbierania wymagan po
9 Slask wdrozenie, zapewniajgc terminowa realizacje.
¢ implementowatem integracje z APl: CMS Strapi i systemy ptatnosci
lu MIE] E.T NO s’ Cl Stripe, co zwiekszato funkcjonalnos¢ stron internetowych.
TECHNICZNE

0 Undicom.pl 07.2024-08.2024
Frontend Developer
@ o projektowatem i wdrazatem responsywne strony internetowe oraz

sklepy e-commerce z wykorzystaniem HTML, CSS, JavaScript i PHP,
zapewniajagc  wysoka jakos¢ kodu i zgodno$¢ z nowoczesnymi
: standardami webowymi.
o optymalizowatem interfejsy uzytkownika, zapewniajac intuicyjnos¢ i
, zgodno$¢ z heurestykami UX/UL.
XUMIEJETNOSCI
MIEKKIE o) Undicom.pl 05.2024 - 06.2024

Praktykant - Frontend Developer
© | EpuKACIA
o Zespot Szkoét Techniczno - Informatycznych nr 1 2020 - 2025\

) } . w Gliwicach
rozwigzywanie probleméw

o uzyskatem tytut technika informatyka
JEZYKI

e} Akademia Katolicka w Warszawie - blended 2025 - obecnie
learning

o angielski B2
o teologia ogdlna - przewidywany koniec studiow: 2031

LINKI /| @ ZAINTERESOWANIA -
Github

Tworzenie stron i aplikacji internetowych. W przysztosci planuje réwniez
Linkedin tworzenie aplikacji mobilnych. Blender (modelowanie, tworzenie animacji).
Teologia, kosmos, czytanie ksigzek.



https://github.com/Matrix669
http://www.linkedin.com/in/maksymilian-tkaczyk
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